63971 Bachelorseminar Graphenzeichnen

Lehrende/r Prof. Dr. André Schulz Modulverantwortliche/r Prof. Dr. André Schulz
Dauer des Moduls ECTS Workload Haufigkeit
ein Semester 5 150 Stunden unregelmaBig

Lehrveranstaltung(en) Seminar Graphenzeichnen

Detaillierter Zeitaufwand 15 Stunden Literaturrecherche fur weiterfiihrende Literatur
120 Stunden Anfertigen einer Ausarbeitung und Prasentation
15 Stunden Seminar mit Nachbesprechung

Qualifikationsziele Verstehen der Arbeitsweise von Algorithmen zum Graphenzeichnen anhand von
Originalarbeiten inklusive Korrektheitsbeweis und Laufzeitabschatzung.
Fahigkeit, komplizierte Sachverhalte verstandlich in Form einer wissenschaftlichen
Ausarbeitung und eines Vortrages zu erklaren.

Inhalte Im Seminar werden aktuelle Themen aus dem Gebiet des Graphenzeichnens
vorgestellt. Dabei handelt es sich um vordergriindig theoretische Uberlegungen auf
dem Gebiet der Algorithmik. Die einzelnen Vortragsthemen sind unabhangig
voneinander aufgebaut. Auszug der Themen: Zeichnen planarer Graphen mit der
kanonischen Ordnung, Schnyder-Realizer, Baryzentrische Einbettungen, Symmetrisches
Graphzeichnen, Das Sugiyami-Framework fur Lagenlayouts, Orthogonale Zeichnungen,

Inhaltliche keine

Voraussetzung

Lehr- und Betreuung und Beratung durch Lehrende

Betreuungsformen

Anmerkung Fur die Teilnahme an einem Seminar ist ein gesondertes Anmeldeverfahren im

Vorsemester tber folgenden Link erforderlich:
https://webregis.fernuni-hagen.de.

Formale Voraussetzung  Studieneingangsphase ist abgeschlossen, die Module 63081 "Grundpraktikum
Programmierung”, 63912 "Grundlagen der Theoretischen Informatik" und 63012
"Softwaresysteme" sind bestanden

Verwendung des Moduls B.Sc. Informatik
B.Sc. Wirtschaftsinformatik

Prufungsformen Art der Prifungsleistung Voraussetzung
Prifung benotete Seminarteilnahme keine
Stellenwert 1716 (Ausarbeitung und Vortrag)

der Note

Modulhandbuch B.Sc. Informatik



