63081 Grundpraktikum Programmierung

Lehrende/r Lehrende der Informatik Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Jérg M. Haake
Dauer des Moduls ECTS Workload Haufigkeit
ein Semester 10 300 Stunden in jedem Semester

Lehrveranstaltung(en) Grundpraktikum Programmierung

Detaillierter Zeitaufwand Bearbeiten der Programmieraufgaben: 250 Stunden
Uberarbeitung der Teilldssungen gemaB Riickmeldung (sofern notwendig): 40 Stunden
Teilnahme an Prasenzphase: 10 Stunden

Qualifikationsziele Die Teilnehmenden kénnen eine groBere Programmieraufgabe selbststandig lI6sen und
hierzu ein objektorientiertes Programm entwerfen und realisieren, welches die
vorgegebene Anforderungsspezifikation erfllt. Sie kénnen dazu in einer modernen
objektorientierten ~ Programmierumgebung  (Java,  Eclipse) ein  Programm
implementieren, testen und dokumentieren. Die dabei anfallenden Dateien und
Versionen kdnnen sie mittels eines Versionenverwaltungssystems (z.B. SVN, Git)
verwalten. Sie kénnen zudem Kommentare und Anderungsspezifikationen verstehen
und umsetzen sowie fachbezogene Diskussionen mit den Betreuenden fihren.

Inhalte Im  Grundpraktikum  Programmierung  wird den  Teilnehmenden  eine
Programmieraufgabe vorgegeben, anhand derer sie die Bedeutung der
Modularisierung ~ schatzen  lernen.  Die  Teilnehmenden  bearbeiten  die
Programmieraufgabe zu Hause. Wahrend der Bearbeitungszeit werden ihre Fragen mit
Hilfe der Praktikumsnewsgroup und per E-Mail von den Betreuenden beantwortet. Auf
Basis der eingereichten Teilldsungen erhalten die Teilnehmenden detailliertes Feedback
und ggf. eine Aufforderung, innerhalb einer Nachfrist Anderungen durchzufihren. Am
Semesterende findet eine Prasenzphase in Hagen statt, bei der die Teilnehmenden ihre
Lésung vorstellen.

Inhaltliche Fur die Teilnahme am Programmierpraktikum sind fundierte Java-Kenntnisse
Voraussetzung erforderlich.

Lehr- und Betreuung und Beratung durch Lehrende

Betreuungsformen

Lehrveranstaltungsmaterial
internetgestutztes Diskussionsforum
Zusatzmaterial

Anmerkung Fur die Teilnahme an dieser Veranstaltung ist ein gesondertes Anmeldeverfahren im
Vorsemester Uber folgenden Link erforderlich: https:/webregis.fernuni-hagen.de.

Formale Voraussetzung  mindestens 45 von 90 ECTS der Studieneingangsphase sind bestanden

Verwendung des Moduls B.Sc. Informatik

B.Sc. Mathematisch-technische Softwareentwicklung

Prufungsformen Art der Prifungsleistung Voraussetzung
Prafung benotete Praktikumsteilnahme keine
Stellenwert 117 (Ausarbeitung und Vortrag)
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Modulhandbuch B.Sc. Mathematisch-technische Softwareentwicklung



