63281 Fachpraktikum CSCW

Lehrende/r Prof. Dr. J6érg M. Haake Modulverantwortliche/r Prof. Dr. Jérg M. Haake
Dauer des Moduls ECTS Workload Haufigkeit
ein Semester 10 300 Stunden in jedem Wintersemester

Lehrveranstaltung(en) Fachpraktikum CSCW

Detaillierter Zeitaufwand Bearbeiten des Gruppenprojekts: 260 Stunden
Teilnahme an beiden Prasenzphasen: 40 Stunden

Qualifikationsziele Die Studierenden entwickeln ein tiefergehendes Verstandnis fir die Probleme und
Losungsalternativen bei der Realisierung von Groupware-Anwendungen und/oder den
zugrundeliegenden Frameworks/Toolkits. Sie kdnnen eine Groupware-Anwendung
spezifizieren, entwerfen und in einer modernen Programmierumgebung realisieren,
testen und dokumentieren. Sie besitzen die Kompetenz zu verteilter Teamarbeit,
insbesondere zur Wahrnehmung von Rollen im Projektmanagement, bei der Nutzung
verteilter Entwicklungsumgebungen sowie in gemeinsamen Arbeitsumgebungen. Sie
beherrschen den Einsatz von Versionierungssystemen und Groupware-Werkzeugen zur
Unterstltzung der Arbeit eines verteilten Projektteams.

Inhalte Dieses Fachpraktikum behandelt Design und Implementierung von CSCW-Systemen
(Groupware). Die Teilnehmenden entwickeln in einer Projektgruppe ein konkretes
CSCW-System. Insbesondere werden Methoden fir die Anforderungsermittlung, den
Entwurf, die Realisierung, den Test und die Dokumentation von Groupware-
Anwendungen (d.h. von Anwendungen flr die Unterstiitzung von Gruppenarbeit,
CSCW) erlernt und in der Gruppe eingelbt. Neben diesen technischen Aspekten der
Softwareentwicklung werden Methoden fir die Organisation der Projektarbeit
("Software Engineering in the large") in einem verteilten Team behandelt. Im
Fachpraktikum nutzen die Projektgruppen moderne Entwicklungsumgebungen,
Groupware-Werkzeuge und Versionierungssysteme. Das Projektmanagement zur
Bearbeitung der Entwicklungsaufgabe wird vom Team durchgefihrt. Die
Teilnehmenden des Praktikums erhalten die Mdéglichkeit, wahrend des Praktikums
verschiedene Rollen aus der Projektarbeit einzulben. Jedes Team stellt seine Ergebnisse
in einer Abschlussprasentation vor.

Erganzende Literatur:

Literatur zu den genutzten Programmiersprachen und ggf. Frameworks wird zum
Beginn des Praktikums bekannt gegeben.

Inhaltliche Fur die Teilnahme am Fachpraktikum sind fundierte Kenntnisse der objektorientierten

Voraussetzung Software-Entwicklung (vor allem Design und Implementierung) erforderlich. Hilfreich
sind fundierte Kenntnisse in Verteilten Systemen und Kooperativen Systemen, wie sie in
den Modulen 63211 "Verteilte Systeme", 63214 "Computerunterstitztes kooperatives
Arbeiten und Lernen" oder 63215 "Gestaltung kooperativer Systeme" erworben
werden kénnen.

Lehr- und Betreuung und Beratung durch Lehrende

Betreuungsformen )
9 Zusatzmaterial

Anmerkung Fur die Teilnahme an dieser Veranstaltung ist ein gesondertes Anmeldeverfahren im
Vorsemester Uber folgenden Link erforderlich: https://webregis.fernuni-hagen.de.
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Prifungsformen Art der Prifungsleistung Voraussetzung
Prifung benotete Praktikumsteilnahme Keine
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